Deney 4: Aritmetik islem Devreleri

Binary sayilarda toplama, ¢ikarma, bélme iis alma gibi aritmetik islemleri ger¢eklestiren devrelerdir.
Gilinlimiizde bilgisayarlarda ve hesap makinelerinde iglemler toplama ¢ikarma mantigina dayanirken
carpma ve bdlme islemleri ise sirastyla tekrarlanan toplama ve ¢ikarma iglemine dayanir.

1) Toplama islemi Yapan Devreler

Mantik devrelerinde iki tiir toplam devresi vardir. Bunlar iki bitin toplamasini yapan yarim
toplayici ya da {i¢ bitin toplamini yapan tam toplayici devreleridir.

Toplayic1 devrelerde ikili toplama iglemleri ile ilgili kurallar:

1. 0+0=0
2.0+1=1
3. 1+0=1
4. 1+1=10 (Toplam=0 Elde=1)

Yarim Toplayici Devresi:
En basit toplayict devresidir. Devrenin girislerine uygulanan bitleri toplar ve ¢ikisa toplanan bitleri ve
elde bitlerini aktarir. Asagida yarim toplayici i¢in dogruluk tablosu ve blok diyagrami gosterilmistir.
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Tam Toplayic1 Devresi:

Girigine uygulanan {i¢ bitin toplamini ger¢eklestiren devredir. Devrenin 3 girisi ve 2 ¢ikisi olup
girislerden ilk ikisi toplanacak iki degerlikli biti digeri ise bir 6nceki diigiik degerlikli bitlerin
toplamindan gelen elde ifadesidir. Bu devre iki yarim toplayicinin birlestirilmesiyle elde edilecegi gibi
tasarim yoluyla da gergeklestirilir. Asagida tam toplayici devre i¢in dogruluk tablosu ve diyagrami
gosterilmistir.

Girigler Cikiglar
A B C T E
0 0 0 0 0
0 0 1 1 0
0 1 0 1 0
0 1 1 0 1
1 0 0 1 0
1 0 1 0 1
1 1 0 0 1
1 1 1 1 1
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